MEMENTO PYTHON

TYPE et CONVERSIONS DE VARIABLES

Types courants :
Entier (int) Réel (float) Chaine de caracteres - Texte (str) Booléen (bool)

Déclaration de variables :
T = "Bonjour" T Bonjour
N = 2022 N 2022
pas d’accent - pas d’espace - pas d’instruction python - différence majuscule/minuscule (casse) importante.

Conversion de variables :

T = str(N) N
N = int(T) T
N = float (T) T

ENTREES et SORTIES (demander une valeur 2 I’utilisateur et afficher 2 ’écran)

Entrée au clavier :

Un_Texte = input ("question™) question
Un_Texte

Un_Entier = int (input ("question")) question

Un_Entier
Affichage écran :
print ("Texte", Variable) Texte Variable
print ("Bonjour"+7exte.) Bonjour Texte.
print ("Bonjour"+str (Nombre)) Bonjour Nombre
print ("Bonjour", end=’' ') Bonjour
print ("Bonjour", end=',’) Bonjour
print ("Bonjour\nle\nmonde") Bonjour (\n) le monde
print ("%$.2e"%N) N 2
TESTS et CONDITIONS
Test simple:

if Condition:
|Instructions si « Condition » est vraie

Test avec SINON (else):
if Condition:

|Instructions si « Condition » est vraie
else:

|Instructions si « Condition » est fausse

Test avec SINON SI (else if):
if Conditionl :
|Instructions si « Conditionl » est vraie
elif Condition2:
|Instructions si « Condition2 » est vraie
else:
|Instructions si « Conditionl et 2 » sont fausses

Test avec conditions multiples:
and: Condition] ET Condition2 respectées ox: Condition] OU Condition2 respectées
if Condition] and/ox Condition2:
|Instructions

Opérateurs dans les conditions:
ATTENTION le signe = est réservé a ’affectation de variables
= = :8gal != :différent not : contraire de la condition
> (ou <):supérieur (ou inférieur) >= (ou <=):supérieur (ou inférieur) ou égal
On peut utiliser un intervalle : exemple :
if 2<x<3:
|Instructions

Variable Booléenne
Mon_Booleen = (A==B) Mon_Booleen




INCREMENTATION d’une variable (Changer la valeur d’une variable en fonction de sa valeur initiale)

Var += 1 Var = Var +1

Var+=Valeur Var = Var + Valeur

Cela fonctionne aussi avec une chaine de caractéres (Chaine += Texte revient a écrire Chaine = Chaine + Texte)
11 existe aussi : Var —= Valeur (pour soustraire Valeur a Var), Var *= Valeur (pour multiplier Var par Valeur)
LISTES

Déclaration :

Liste = ["a","b","c"]

Liste = [2,4,8]

Liste = []

Liste2D = [[1,2,3],[4,5,6]]

Acces aux éléments de la liste :
Liste[index]

Liste[indexl :index2]
Listel[indexl:]

Liste[ :index2]

Liste[-1]

Liste2D [n°_ligne] [n°_col]

Manipulation de listes :

len (Liste)

Liste.append (Elément)
Liste.remove (Elément)
Liste [pos] = "a"
Liste.insert (pos, Elément)
Liste.index (Elément)
Liste.count (Elément)
Elément in Liste

Parcourir les éléments une liste :
for Element in Liste:

Parcourir les indices d’une liste :
for pos in range (len(Liste)):

Elément
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Elément

Elément

Element

pos

index
indexl et index2
index1
index2
n°_ligne n°_col
Liste
Liste
Elément
pos
pos
Elément Liste
Elément Liste
Liste

if :

Liste

Liste

CHAINES DE CARACTERES (ou TEXTES)

Les instructions précédentes des listes sont utilisables aussi par les chaines de caractéres. Ces derniéres peuvent recourir a d’autres fonctions

supplémentaires.

Mise en forme :
Texte = "Bonjour \nSalut"
Texte = "Bonjour \"Salut\""

Manipulations fréquentes de chaines :
Texte.lower ()

Texte.upper ()

Texte.split ()

Texte.split (Caractere)

Texte . find (Mot)
Texte.replace (MotOld, MotNew)
Texte [:n]

Texte [Len (Mon_Texte)- n:]
Texte [n/:n2]
Texte.startswith (Mor)
Texte.endswith (Mort)

Utilisation des codes ASCII (des caracteéres d’un texte) :
Caractere = chr (Code_Ascii)
Code_ASCII = oxd(Caractere)

MotOld
n
n

Texte
Texte

MotNew

Mot Texte
Texte
nl et n2
Mot
Mot

Caractere

Code_Ascii

Caractere.

Codes ASCII utiles : "A":65 "2":90 "a":97 "z":122 "0":48 "9":57 espace :32




BOUCLES

Boucle FOR générale:
for Variable in Ensemble de valeurs : Variable
|Instructions

Boucle FOR avec des nombres:

for Compteur in range (Nombre) : Compteur 0 2 Nombre-1
for Compteur in range (début, fin) : Compteur début a fin-1
for Compteur in range (début, fin, pas) : Compteur début a fin-1 pas
for Compteur in range (fin, début,-1) : Compteur fin a début+1

Boucle FOR avec des listes/chaines:
for Variable in Liste: Variable Liste

Boucle WHILE (tant que) :
while Condition:
|Instructions tant que « Condition » est vraie
|Modifier la variable intervenant Condition
break

OPERATEURS et FONCTIONS MATHEMATIQUES

Division:
Nbrel// Nbre2 Nbrel Nbre2
Nbrel%Nbre2 Nbrel Nbre2

divmod (Nbrel, Nbre2)

Fonctions:
** marque l'exposant et a la priorité sur les opérateurs +, -, %, /
round (x) X
round (x, n) n. (
pow (x, ) ¥ ¥, X **y

max (x, y)
min (x, )
abs (x) X

IMPORTATION DES MODULES

Déclaration :

import math

import random

import numpy as np
import matplotlib as plt

MODULE MATH

Déclaration :
import math
from math import *

Fonctions :

math.pi

math.degrees () et math.radians()
math.cos () ,math.sin () ,math.tan ()
math.acos () ,math.asin (), math.atan ()
math.exp ()

math.log()

math.loglO ()

math.sqrt ()

MODULE RANDOM

Déclaration :
import random

Fonctions :

random.choice (Ma_Liste) Ma_Liste

random. sample (Ma_Liste, n) n Ma_Liste
random.shuffle (Ma_Liste) Ma_Liste

random. randrange (bornel , borne2) bornel borne2




MODULE NUMPY

Déclaration :
import numpy as np np

Certaines fonctions sont présentes dans plusieurs modules (comme sinus ou cosinus qui existent dans les modules math et numpy). Pour préciser
quel module on utilise, on met son nom (ou son alias) devant la fonction.

11 est préférable d’utiliser les tableaux Numpy si I’on souhaite ensuite tracer des courbes avec Matplotlib et créer des tableaux a partir d’autres
tableaux. Par exemple : si « t » est un tableau, I’instruction : x=2*t va créer un tableau « x » dont chaque élément vaut le double de ceux de t.

Fonctions :

= np.array([])

= np.array ( [valeurl,valeur2...]) valeurl , valeur2...
np.append (T, Elément) Elément

np.delete (T, index) index
np.linspace (début, fin, n) n début et fin

= np.arange (début, borne2, pas) début et fin-1 pas

HHAAAAA
]

FONCTIONS

Définition d’une fonction SANS return (procédure)
def Ma_fonction() :

|Liste d’instructions

Appel de la fonction :

Ma_fonction ()

Définition d’une fonction AVEC return:

def Ma_fonction():
|Liste d’instructions qui crée une «Variable_Résultat »
|return Variable_Résultat

Appel de la fonction :

Variable = Ma_fonction () Variable Ma_fonction

Définition d’une fonction avec des ARGUMENTS (ou parameétres):
def Ma_fonction (paramétrel, paramétre2,...) :
|Liste d’instructions qui crée une «Variable_Résultat »
|en utilisant parametrel, parametre2
|return Variable Résultat
Appel de la fonction AVEC parameétres :
Variable = Ma_fonction (pl,p2...) Variable Ma_fonction
pl,p2

Utilisation d’une variable du programme principal dans une fonction :

Les variables d’une fonction et celles du programme principal sont indépendantes. Si on peut utiliser une variable du programme principal dans une
fonction, il faut ajouter dans la fonction :

global Nom_de_la_Variable_du_Programme_Principal

FICHIERS : LECTURE/ECRITURE simple de textes

Création/ouverture d’un fichier « Nom_de_Fichier.ext » :
Mon_fichier = open (‘Nom_de_Fichier.ext’ ,”w")
Mon_fichier = open (‘Nom_de_Fichierext’ ,"a’)
Mon_fichier = open (‘Nom_de_Fichierext’ ," x")

Fermeture d’un fichier :
Mon_fichier.close()

Ecriture de données dans « Mon_Fichier » : Mon_fichier
Mon_fichier.write (7exte) Texte Texte
"\n’ Texte "\t’

Lecture de données dans « Mon_Fichier » : il faut que « Mon_fichier » ait été ouvert (en lecture)

Variable = Mon_fichier.read() Variable

Variable = Mon_fichier.read (N) Variable N

Variable = Mon_fichier.readline () Variable

Liste = Mon_fichier.readlines () Liste

Changement du dossier dans lequel on lit/écrit le fichier :
import os
os.chrdir (Dossier_Voulu) Dossier_Voulu




